
M A R K A  R E H B E R İ

BRAVON
V3.0 ELİTE
Dayanıklılık, Doğallık ve Teknik

Hassasiyetin Görsel Standartları.

Kurumsal Kimlik Sahibi: Tamer Agaoglu

LOGO STANDARTLARI

Bravon logosu, markanın güvenilirliğini temsil eder. Okunabilirlik için etrafındaki temiz alan asla

ihlal edilmemelidir.

BİRİNCİL KULLANIM (AYDINLIK)

Logonun en doğal hali, yeni markalama rengimiz olan #FDFCF8 üzerinde ana kahve rengimizle

olan kullanımıdır.

#FDFCF8 ARKA PLAN SAF BEYAZ (Sadece Teknik Doküman)

ALTERNATİF KULLANIM (KARANLIK)

Koyu zeminlerde logo negatif (%100 Beyaz) olarak kullanılır. Bu kullanım markaya "gece ve

kamp" ruhu katar.

#29221D ARKA PLAN #82954B ARKA PLAN

GÖRSEL BİLEŞENLER

RENK PALETİ (MASTER)

Paletimiz, açık havada "Altın Saat" olarak bilinen, ışığın en yumuşak ve etkileyici olduğu andan

ilham alır.

ToprakHEX:
#29221D
RGB: 41, 34, 29

AltınHEX: #EFD345
RGB: 239, 211, 69

YabanHEX:
#82954B
RGB: 130, 149, 75

KemikHEX:
#FDFCF8
RGB: 253, 252, 248

TİPOGRAFİ SİSTEMİ

Bravon, dijitalde ve basılı materyallerde "Inter" font ailesini kullanır. Geometrik ve hümanist

dengesi markanın teknik yanını destekler.

Inter Black
Hızlı Kahverengi Tilki.

BAŞLIKLAR: Bold / Black (900)

METİNLER: Regular (400) / Medium (500)

BUTONLAR: Extra Bold (800)

UYGULAMA REHBERİ

AKSİYON ELEMANLARI (BUTTONS)

Birincil (CTA): Sepete Ekle, Satın Al gibi

dönüşüm odaklı alanlar.

SEPETE EKLE

İkincil: Detayları Gör, İncele gibi bilgi odaklı

alanlar.

DETAYI GÖR

GÖRSEL DİL (PHOTOGRAPHY RULES)

Bravon dünyasında fotoğraflar "yaşanmışlık" içermelidir. Steril stüdyo ortamından ziyade, ürünün

doğal ortamındaki hali tercih edilir.

DOĞAL IŞIK Yapay stüdyo ışığı yerine sabah veya akşamüstü güneş ışığı tercih edilmelidir.

DOKU Metal, ahşap, toprak ve deri dokuları ön plana çıkarılmalıdır.

SİTEDE #FDFCF8 KULLANIMI

• Sayfa arka planını tamamen #FDFCF8 yap.
• Ürün kartlarının içine beyaz (#FFFFFF) koyarak hafif bir derinlik oluştur.
• Footer alanını ise #29221D (Toprak) yaparak siteyi sağlam bir temele oturt.
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